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1. Installation 
Requis : 

× Windows 8.1 Professional Edition  afin de pouvoir activer Hyper -V 

« Panneau de configuration Ȼ ȣ Ⱥ Programmes Ȼ ȣ « Programmes et fonctionnalités » ȣ Ⱥ Activer 

ou désactiver des fonctionnalités Windows » 

 

(On peut utiliser Corefinfo pour savoir si le pc supporte Hyper-V ȣ ÄÅÐÕÉÓ ÕÎÅ ÉÎÖÉÔÅ de 

commande administrateur , entrer la commande coreinfo ɀv) 

 

Avec une machine virtuelle  (VMware Player ou Workstation)  

Ouvrir ÄȭÁÂÏÒÄ le fichier *.vmx avec le bloc-notes, ajouter  

hypervisor.cpuid.v0 = "FALSE" 
mce.enable = "TRUE" 

 

ȣPuis éditer les paramètres de la machine virtuelle : 2 processeurs et « 6ÉÒÔÕÁÌÉÚÅȣ » 

 

ȣEt enfin activer « Hyper-V » depuis le panneau de configuration. 

 

Conseils : pour plus de confort installer les VMware Tools, activer le partage de dossier 

http://technet.microsoft.com/en-us/sysinternals/cc835722.aspx
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Partage de dossier : 

 

 

 

 

 

 

 

 

On définit un dossier 

partagé dans les options 

On retrouve le chemin depuis 

la machine virtuelle 
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× Visual Studio 2013  Community (gratuite), Pro ou Ultimate Edition et installer le SDK 

Windows Phone  

 

 

Archives du Kit de développement logiciel (SDK) Windows Phone 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://dev.windows.com/fr-fr/develop/download-phone-sdk
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2. Emulateur et résolutions 
0ÅÒÍÅÔ ÄÅ ÔÅÓÔÅÒ ÓÕÒ ÄÉÆÆïÒÅÎÔÅÓ ÔÁÉÌÌÅÓ ÄȭïÃÒÁÎ 

 

Le panneau « Périphérique Ȼ ÐÅÒÍÅÔ ïÇÁÌÅÍÅÎÔ ÄȭÁÖÏÉÒ ÕÎ ÁÐÅÒëÕ ÄÁÎÓ 6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ 
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3. Layouts 

a. Hub 
Démarrage rapide, exemple 

Utilisé pour la page principale.  

La page est divisée en sections. On peut naviguer entre chaque section en faisant glisser la page 
avec le doigt (« swipe »).  

 

 

   

Avec une application Windows Store cela serait  

 

Hero 

Header cliquable 

https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/xaml/dn308518.aspx
https://code.msdn.microsoft.com/windowsapps/XAML-Hub-control-sample-5d116fa9/
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« Code de base » 

<Grid >       
        <Hub Header="Mon application">  
            <HubSection  Header="Section 1" Width ="500"  > 
 
            </ HubSection > 
            
            <HubSection  Header="Section 2"  Width ="500">  
                 
            </ HubSection > 
            <! --  autres HubSections -- > 
        </ Hub> 
</ Grid > 

« Hub vertical » 

<Hub Header="Field Guide"  Orientation ="Vertical">  
   <! --  sections -- > 
</ Hub> 

 

Créer une section « hero » 

<Grid >    
        <Hub Header="Mon application">  
            <HubSection  Width ="480"  Margin ="0,0,80,0">  
                <HubSection.Background > 
                    <ImageBrush ImageSource="Images/stones.jpg"  Stretch ="UniformToFill"/>  
                </ HubSection.Background > 
            </ HubSection > 
 
            <HubSection  Width ="500"  Header="Section 1"  IsHeaderInteractive ="True">  
 
            </ HubSection > 
            <! --  autres HubSections -- > 
        </ Hub> 
</ Grid > 

5ŞŦƛƴƛǊ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ŘΩŀǊǊƛŝǊŜ-plan du « Hub » 

<Grid > 
       <Hub Header="Mon application">  
                <Hub.Background > 
                    <ImageBrush ImageSource="Images/stones.jpg"  Stretch ="UniformToFill" />  
                </ Hub.Background > 
 
 
                <HubSection  Header="Section  1"  Width ="500" >  
 
                </ HubSection > 
 
            </ Hub> 
        </ Grid > 
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wŜƴŘǊŜ ƛƴǘŞǊŀŎǘƛŦ ƭΩŜƴ-ǘşǘŜ ŘΩǳƴŜ ǎŜŎǘƛƻƴ 

    <Grid  Background ="{ ThemeResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush }">  
         
        <Hub Header="Mon application"  SectionHeaderClick ="Hub_SectionHeaderClick">  
 
            <HubSection x: Name="section1"   Header="Section 1"  Width ="500"  IsHeaderInteractive ="True">               
                 
            </ HubSection > 
             
            <HubSection  Header="Section 2"  Width ="500">  
                 
            </ HubSection > 
        </ Hub> 
    </ Grid > 

Code-behind de la page 

private  void  Hub_SectionHeaderClick( object  sender, HubSectionHeaderClickEventArgs  e)  
{  
            var  sectionName = e.Section.Name;  
            switch  (sectionName)  
            {  
                case "section1" :  
                    Frame.Navigate( typeof ( PageTwo));  
                    break ;  
                default :  
                    break ;  
            }  
        }  

 

Templates  et styles de sections (HeaderTemplate, ItemTemplate)  

Exemple une section avec pour contenu une « ListView » 

<HubSection  Width ="500"  Header="Section 1">  
                <DataTemplate > 
                    <ListView  SelectionMode ="None"  ItemsSource ="{ Binding  People }" />  
                </ DataTemplate > 
</ HubSection > 

Ou 

<HubSection  Width ="500"  Header="Section 1"  
                        HeaderTemplate ="{ StaticResource  HubSectionHeaderTemplate }"   
                        Style ="{ StaticResource  HubSectionStyle }"  
                        ContentTemplate ="{ StaticResource  PeopleListTemplate }"  />  

 

On peut également définir un DataContext différent par section . 

<HubSection  Width ="500"  Header="Section 1"  
            ContentTemplate ="{ StaticResource  Panel_Menu_GridPhoto }"   
            DataContext ="{ Binding  People }"  
            d: DataContext ="{ d: DesignData  Source=/ Assets / Design / Data.json,  Type=vm:DesignViewModel,  
IsDesignTimeCreatable =true}"/>  

 

 

 

/ΩŜǎǘ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ 

« Hub η ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀƧƻǳǘŜ 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ 

« SectionHeaderClick » 

On définir « IsHeaderInteractive » pour les 

ǎŜŎǘƛƻƴǎ Řƻƴǘ ƭΩŜƴ-tête est cliquable. 

Donner un nom à la section 
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b. Pivot 
Le pivot est un « TabControl ȻȢ /Î ÂÁÓÃÕÌÅ ÄȭÕÎ ÏÎÇÌÅÔ Û ÌȭÁÕÔÒÅ ÅÎ ÃÌÉÑÕÁÎÔ ÓÕÒ ÌȭÅÎ-tête.  

Recommandations 

<Pivot  Title ="Mon application">  
            <Pivot.Background > 
                <ImageBrush ImageSource="Assets/foodies.jpg"  Stretch ="UniformToFill" />  
            </ Pivot.Background >       
             
            <PivotItem  Header="Item 1">  
                
            </ PivotItem > 
            <PivotItem  Header="Item 2">  
 
            </ PivotItem > 
            <PivotItem  Header="Item 3">  
 
            </ PivotItem > 
</ Pivot > 

 

 

 

 

 

 

 

 

On peut définir une image en arrière-plan par exemple 

Insérer le contenu de chaque « onglet » 

(ListView par exemple) 

Chaque « PivotItem » peut avoir un DataContext 

différent 

https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/dn596104.aspx
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c. Page de base (BasicPage) 
Sont ajoutés en même temps que la première « BasicPage » : 

 

<Grid  x: Name="LayoutRoot">  
        <Grid.ChildrenTransitions > 
            <TransitionCollection > 
                <EntranceThemeTransition />  
            </ TransitionCollection > 
        </ Grid.ChildrenTransitions > 
        <Grid.RowDefinitions > 
            <RowDefinition  Height ="Auto"/>  
            <RowDefinition  Height ="*"/>  
        </ Grid.RowDefinitions > 
        <StackPanel  Grid.Row ="0"  Margin ="19,0,0,0">  
            <TextBlock  Text ="MY APPLICATION"  
                       Style ="{ ThemeResource TitleTextBlockStyle }"  Margin ="0,12,0,0"/>  
            <TextBlock  Text ="page title"   
                       Margin ="0, - 6.5,0,26.5"   
                       Style ="{ ThemeResource HeaderTextBlockStyle }"   
                       CharacterSpacing ="{ ThemeResource PivotHeaderItemCharacterSpacing }"/>  
        </ StackPanel > 
 
        <Grid  Grid.Row ="1"  x: Name="ContentRoot"  Margin ="19,9.5,19,0">  
 
        </ Grid > 
</ Grid > 
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d. Grid  
 Grille divisée en colonnes et lignes. On place les éléments dans la grille. 

<Grid  Background ="{ ThemeResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush }">  
        <Grid.ColumnDefinitions > 
            <ColumnDefinition  Width ="*"/>  
            <ColumnDefinition  Width ="2*"/>  
        </ Grid.ColumnDefinitions > 
        <Grid.RowDefinitions > 
            <RowDefinition  Height ="140"/>  
            <RowDefinition  />  
        </ Grid.RowDefinitions > 
         
        <TextBlock  Text ="Mon application"   
                   Grid.ColumnSpan ="2"   
                   Style ="{ StaticResource  HeaderTextBlockStyle }"/>  
        <Rectangle  Fill ="Orange"   Grid.Row ="1"  Grid.Column ="1" />  
         
</ Grid > 

 

 

 

e. StackPanel  
Empilement des éléments de façon verticale (par défaut) ou horizontale. 

<StackPanel  Orientation ="Horizontal">  
            <Button  Content ="Bouton 1" />  
            <Button  Content ="Bouton 2" />  
</ StackPanel > 

 

 

 

 

 

 

Ecriture avec « * ». Ici la seconde colonne aura une taille 

équivalente à 2 fois celle de la première 

On peut  réunir les colonnes ou lignes 

$ïÆÉÎÉÔÉÏÎ ÄÅ ÌȭÅÍÐÌÁÃÅÍÅÎÔ 

dans la grille 

Hauteur définie en pixels par exemple 

« ThemeResource » 
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f. Border  
"ÏÒÄÕÒÅȟ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÅÎÔÏÕÒÅÒ ÕÎ ïÌïÍÅÎÔ ɉÃÏÎÔÒĖÌÅȟ ÌÁÙÏÕÔȟ ÅÔÃȢɊȢ /Î ÐÅÕÔ ÄïÆÉÎÉÒ ÓÏÎ épaisseur, 

couleurs, angle, etc. 

<Border  BorderBrush ="SkyBlue"  Background ="Gray"  BorderThickness ="5"  CornerRadius ="10">  
        <ListView > 
            <ListBoxItem >Item1 </ ListBoxItem > 
            <ListBoxItem >Item2 </ ListBoxItem > 
        </ ListView > 
</ Border > 

 

 

g. ScrollViewer  
 0ÅÒÍÅÔ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÄÅÓ ÂÁÒÒÅÓ ÄÅ ÄïÆÉÌÅÍÅÎÔ ÐÏÕÒ ÕÎ ÃÏÎÔÅÎÕ ÔÒÏÐ ÇÒÁÎÄ ÐÏÕÒ ðÔÒÅ ÁÆÆÉÃÈï 

ÅÎÔÉîÒÅÍÅÎÔ Û ÌȭïÃÒÁÎȢ 

<ScrollViewer  VerticalScrollBarVisibility ="Visible"  HorizontalScrollBarVisibility ="Visible">  
        <Image Source ="Assets/foodies.jpg"  />  
</ ScrollViewer > 

 

 

 

 

ScrollBar 
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h. Canvas  
0ÏÓÉÔÉÏÎÎÅÍÅÎÔ ÄÅÓ ïÌïÍÅÎÔÓ ÐÁÒ ÒÁÐÐÏÒÔ ÁÕØ ÂÏÒÄÓ ÇÁÕÃÈÅ ÅÔ ÈÁÕÔ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎȢ 

<Canvas> 
        <Image Source ="Assets/foodies.jpg"  Width ="200"  Canvas.Left ="50"  Canvas.Top="150"/>  
</ Canvas> 
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4. Contrôles 
Windows Store App UI Start to finish Sample 

a. Texte  
× TextBlock 

<TextBlock  Text ="Mon texte"  Style ="{ StaticResource  BodyTextBlockStyle }" />  
 

Styles : 

¶ HeaderTextBlockStyle 

¶ SubheaderTextBlockStyle 

¶ TitleTextBlockStyle 

¶ BaseTextBlockStyle 

¶ BodyTextBlockStyle 

Recommandations en matière de polices 

× TextBox : permet la saisie des informations 

 

<TextBox  TextWrapping ="Wrap"  Text ="Mon texte" />  

 

× RichTextBlock 

<RichTextBlock  TextAlignment ="Justify"  FontSize ="12"   FontFamily ="Segoe UI"  Foreground ="#2a2a2a">  
            <Paragraph > 
                <Bold > 
                    <Span Foreground ="DarkSlateBlue"  FontSize ="16"> sit amet consectetur </ Span></ Bold > 
            </ Paragraph > 
            <Paragraph > 
                <InlineUIContainer > 
                    <Border  Background ="Gray">  
                        <Image Source ="Assets/foodies.jpg"  Height ="100"  Width ="100"/>  
                    </ Border > 
                </ InlineUIContainer > 
                <LineBreak  />  
                <Italic >Sed metus dui rutrum eget lacus </ Italic > 
                <LineBreak  />  
            </ Paragraph > 
            <Paragraph > 
                ,ÏÒÅÍ ÉÐÓÕÍ ÄÏÌÏÒ ÓÉÔ ÁÍÅÔ ƛ 
            </ Paragraph > 
</ RichTextBlock > 

 

Styles : 

¶ BaseRichTextBlockStyle 

¶ BodyRichTextBlockStyle 
 

× PasswordBox 

 

https://code.msdn.microsoft.com/windowsapps/Windows-Store-app-UI-start-ea91370d/
https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/hh700394.aspx
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b. Boutons et sélection 
× Button 

 

<Button  Content ="Ok" />  
× ToggleButton (bouton « checkable ») 

 

<ToggleButton  IsChecked ="True"  Content ="ToggleButton" />  
 

× ToggleSwitch 

 

<ToggleSwitch  Header="ToggleSwitch"  OnContent="On"  OffContent ="Off" />  

 

× HyperlinkButton  

 

<HyperlinkButton  Content ="Mon lien"  NavigateUri =" http://www.msn.com/fr - fr/">  
× CheckBox 

 

<CheckBox Content ="Option 1"  IsChecked ="True" />  
× RadioButton 

 

<StackPanel   Orientation ="Horizontal"  Margin ="0,30,0,0">  
            <RadioButton  Content ="Choix 1"  IsChecked ="True"  GroupName="group1" />  
            <RadioButton  Content ="Choix 2"  GroupName="group1" />  
</ StackPanel > 

× Slider 

 

<Slider   Margin ="0,30,0,0"  Maximum="100"  Value ="20" />  
 



 
 

17 
 

17 

c. Liste 
- ListView éléments empilés (« verticalement » par défaut) avec ItemsPanel : 

VirtualizingStackPanel 

- GridView affichage  en grille avec ItemsPanel : WrapGrid 

Documentation 

-ÏÄîÌÅÓ ÄȭïÌïÍÅÎÔÓ ÄÅ 'ÒÉÌÌÅ 

-ÏÄîÌÅÓ ÄȭïÌïÍÅÎÔÓ ÄÅ ,ÉÓÔÅ 

 

Si aucun « ItemTemplate Ȼ ÎȭÅÓÔ ÄïÆÉÎÉȟ ÌÁ ÍïÔÈÏÄÅ Ⱥ ToString » de chaque objet est appelée pour 

afficher le contenu de chaque élément. 

× GridView 

× ListView 

 

<ListView  ItemsSource ="{ Binding  People }">  
            <ListView.ItemTemplate > 
                <DataTemplate > 
                    <Border  BorderBrush ="{ ThemeResource PhoneAccentBrush }"   
                            BorderThickness ="6,0,0,0"   
                            Margin ="0,0,0,10"  
                            Padding ="10,0,0,0">  
                        <TextBl ock Text ="{ Binding  Name}"   
                                   Style ="{ StaticResource  BodyTextBlockStyle }"/>  
                    </ Border > 
                </ DataTemplate > 
            </ ListView.ItemTemplate > 
</ ListView > 

Autre exemple 

<ListView  SelectionMode ="None"  ItemsSource ="{ Binding  People }">  
   <ListView.ItemTemplate > 
      <DataTemplate > 
         <StackPanel  Orientation ="Horizontal">  
            <Image Source ="{ Binding  Image}"  Width ="80"  Height ="60"/>  
             <StackPanel  Orientation ="Vertical"  Background ="#FF0AB7FD" Width ="250">  
                <TextBlock  Text ="{ Binding  Name}"   
                           FontSize ="14.667"   
                           FontFamily ="Segoe UI"   
                           Margin ="5,0,0,0"/>  
                 <TextBlock  Text ="{ Binding  Email }"   
                            FontSize ="12"   
                            FontFamily ="Segoe UI"   
                            Margin ="5,0,0,0"/>  
        </ StackPanel > 
      </ StackPanel > 
    </ DataTemplate > 
  </ ListView.ItemTemplate > 
</ ListView > 

https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/xaml/hh780650.aspx
https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/xaml/hh780647.aspx
https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/xaml/hh780648.aspx
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ItemsPanel  : exmple un GridView à 3 colonnes maximum 

<GridView  Height ="500"  Width ="400">  
            <GridView.ItemsPanel > 
                <ItemsPanelTemplate > 
                    <WrapGrid  Orientation ="Horizontal"  MaximumRowsOrColumns="3"/>  
                </ ItemsPanelTemplate > 
            </ GridView.ItemsPanel > 
 
            <Rectangle  Height ="100"  Width ="100"  Fill ="Blue" />  
            <Rectangle  Height ="100"  Width ="100"  Fill ="Red" />  
            <Rectangle  Height ="100"  Width ="100"  Fill ="Yellow" />  
            <Rectangle  Height ="100"  Width ="100"  Fill ="Green" />  
            <Rectangle  Height ="100"  Width ="100"  Fill ="Gray" />  
</ GridView > 

 

Autre exemple ListView avec éléments disposés horizontalement 

<ListView > 
            <ListView.ItemsPanel > 
                <ItemsPanelTemplate > 
                    <VirtualizingStackPanel  Orientation ="Horizontal" />  
                </ ItemsPanelTemplate > 
            </ ListView.ItemsPanel > 
            <ListViewItem >Item </ ListViewItem > 
            <ListViewItem >Item </ ListViewItem > 
            <ListViewItem >Item </ ListViewItem > 
            <ListViewItem >Item </ ListViewItem > 
</ ListView > 

 

× (ListBox) 

 

 

 

Bien que la largeur du GridView 

permettrait 4 colonnes, on en définit 

3 au maximum 
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Editer facilement les templates des contrôles (HeaderTemplate, FooterTemplate, ItemTemplate, 

ItemContainerStyle, ItemsPanel) 

 

d. Barre de progression  
× ProgressBar 

 

<ProgressBar  Value ="20"  Maximum="100"/>  
 

 

<ProgressBar  IsIndeterminate ="True"  />  
 

× ProgressRing 

 

<ProgressRing  IsActive ="True"  Visibility ="Visible"/>  
 

 



 
 

20 
 

20 

e. Dates 
× DatePicker 

 

<DatePicker  Header="Naissance" />  
 

f. Média et Web 
× Image 

<Image Height ="100"   Source ="Images/jetty.jpg"   />  
 

× MedialElement 

× WebView (ouvre une page web dans le conteneur) 

 

<WebView Height ="300"  Source="http://www.msn.com/fr - fr/"></ WebView> 
 

× FlipView 

<FlipView > 
            <Image Source ="Images/image_1.jpg" />  
            <Image Source ="Images/image_2.jpg" />  
            <Image Source ="Images/image_3.jpg" />  
</ FlipView > 

 

Exemple  

 

https://code.msdn.microsoft.com/windowsapps/XAML-FlipView-control-0ae45312/
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5. Barre de commandes  
<Page.BottomAppBar > 
        <CommandBar> 
            <CommandBar.PrimaryCommands> 
                <AppBarButton  Icon ="Save"  Label ="Enregistrer"/>  
                 
                <AppBarButton > 
                    <AppBarButton.Icon > 
                        <FontIcon  FontFamily ="Segoe UI Symbol"  Glyph="&#x270E;" />  
                    </ AppBarButton.Icon > 
                </ AppBarButton > 
                 
            </ CommandBar.PrimaryCommands> 
             
            <CommandBar.SecondaryCommands> 
                <AppBarButton  Label ="Bouton secondaire" />  
            </ CommandBar.SecondaryCommands> 
        </ CommandBar> 
    </ Page.BottomAppBar > 

 

 

 

Utilisation de la Font Segoe UI Symbol et de la table de caractères. Segoe UI Symbols 

 

 Trouver des icônes  : « C:\ Program Files (x86)\ Microsoft SDKs\ Windows 
Phone\ v8.1\ Icons » (Les ajouter au projet et les définir en tant que « contenu » dans le panneau 

propriétés) 

Bouton avec icône 

et label 

Bouton avec icône 

définie avec la font 

« Segoe UI Symbol » 

Bouton dans la partie des 
commandes « secondaires Ȼ ȣ 

ÎȭÁÐÐÁÒÁÉÓÓÅÎÔ ÑÕȭÁÕ ÃÌÉÃ ÓÕÒ ÌÅ 

bouton « Hamburger » 

Bouton « Hamburger » 

https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/jj841126.aspx
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Le panneau « Structure du document Ȼ ɉ$ÏÃÕÍÅÎÔ /ÕÌÉÎÅɊ ÐÅÒÍÅÔ ÄȭÁÊÏÕÔÅÒ ÆÁÃÉÌÅÍÅÎÔ ÌÅÓ 

barres de commandes et boutons depuis le menu ÃÏÎÔÅØÔÕÅÌ ȣ 

 

 

6. wŞǇƻƴǎŜ Ł ƭΩƛƴǘŞǊŀŎǘƛƻƴ ¦ǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ 
Documentation 

Tap Appuyer Brève ÐÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ ÁÖÅÃ ÌÅ ÄÏÉÇÔ 
Press and hold Appuyer longuement Pression maintenue avec le doigt 
Slide Faire glisser 0ÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ ÅÔ ÄïÐÌÁÃÅÍÅÎÔ ÄÁÎÓ ÕÎÅ ÄÉÒÅÃÔÉÏÎ 
Swipe Balayer  
Turn Tourner Pression à deux doigts et mouvement en arc de cercle de haut 

en bas ou de bas en haut 
Pinch Pincer 0ÒÅÓÓÉÏÎ ÄÅ ÌȭïÃÒÁÎ Û ÄÅÕØ doigts puis rapprochement des doigts 
Stretch Etirer  Pression à deux doigts puis étriement 

 

 

 

 

 

 

https://msdn.microsoft.com/fr-fr/library/windows/apps/xaml/hh465397.aspx
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7. Styles 
Appliquer un Style prédéfini à un contrôle 

Depuis le panneau « Structure du document Ȼ ɉ$ÏÃÕÍÅÎÔ /ÕÔÌÉÎÅɊȣ ÃÌÉÃ ÄÒÏÉÔ ÓÕÒ ÌÅ 

ÃÏÎÔÒĖÌÅȣ « Modifier le Style Ȼ ȣ Ⱥ Appliquer la ressource » 

 

Exemple avec un « TextBlock » auquel on applique ÌÅ 3ÔÙÌÅ ÄȭÅÎ-tête. 

 

)Ì ÅÓÔ ÐÏÓÓÉÂÌÅ ïÇÁÌÅÍÅÎÔ ÄÅ ÄïÆÉÎÉÒ ÓÏÎ ÐÒÏÐÒÅ ȣ -ÅÎÕ ÃÏÎÔÅØÔÕÅÌ Ⱥ #ÒïÅÒ ÕÎ ïÌïÍÅÎÔ ÖÉÄÅȣ » 

  

 

 

 

 Le Style peut être ajouté : 

- Application : dans « App.xaml » 

- En ressource de la page ou du 

contrôle 

- Dictionnaire de ressources : dans 
un dictionnaire créé (doit être 

référencé auparavant dans 

« App.xaml ») 






















































































































































